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Annexe 1 : DISPOSITIONS POUR LA SAISON 2026-2027

Vous trouverez ci-dessous toutes les informations importantes au déroulement de cette saison
d’interclubs vétérans régionaux.

Calendrier ICR Vétérans 2025-2026

Dates Journées
3 & 4 octobre 2026 J1
7 & 8 novembre 2026 J2
28 & 29 novembre 2026 J3
19 & 20 décembre 2026 Report 1
30 & 31 janvier 2027 J4
6 & 7 février 2027 Report 2
27 & 28 février 2027 J5
17 & 18 avril 2027 Phases Finales

1. Les équipes des ICR Vétérans 2026-2027

Les inscriptions des clubs seront prises en compte selon 2 phases et 3 niveaux de priorité :
2. Phase 1 (date limite : 20 juillet) :
3. Priorité n°1 : Equipes ayant participé au championnat ICR vétéran 2025-2026

4. Priorité n°2 : Autres inscriptions, sans restriction de provenance, avec 1 inscription maximum par
club

5. Phase 2 (date limite : 6 ao(t) :
6. Priorité n°3 : Autorisation pour un club d’inscrire une seconde équipe.

Le lancement de la phase 2 est soumis a la décision de la LIFB en fonction du nombre d’équipes inscrites a la
phase 1 et de la cohérence sportive du championnat.

7. Modalités d’inscription

Les inscriptions se feront par voie numérique. Un questionnaire d’inscription sera envoyé par email aux
présidents de club.

8. Constitution des divisions et des poules
La constitution des divisions poules se fera selon les articles 1.2 et 1.3 du réglement des Interclubs.

Les répartitions des journées de réception seront transmises dés que les retours des équipes le permettront.

9. Constitution des divisions — Saison 2027/2028
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En raison du manque de recul sur I'’évolution de ce championnat, la composition des divisions pour la saison
suivante est indéterminée. Néanmoins elle tiendra compte du classement général final pour les équipes ayant
participé sur la saison.

10. Droits d’engagement du championnat interclubs

Les droits d’engagements s’élévent a 75€ par équipe.
11. Modalités des phases finales 2026-2027

Lors de la 6éme journée nommée « phases finales », TOUTES les équipes de chaque division effectuent des
rencontres de classement.

12. Droit de consignation

Dépot pour une contestation de décision de la Ligue ou d’une instance départementale : Saisir la Commission
Régionale des Réclamations et des Litiges => 86€

13. Dates de mise a jour des classements

Les classements seront mis a jour 10 jours avant chaque journée d’ICR (le jeudi précédant la semaine
comprenant la journée)

14. Contacts

Contact pour la LIFB: interclubs@lifb.org ou au 07 63 79 62 27
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Annexe 2 : SANCTIONS SPORTIVES et FINANCIERES

Inscription équipe

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la
rencontre

Pénalités sportives sur le
classement général

Retard d'inscription par équipe

100

Forfait général (Art 2.3.2)

250

Promotion

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la
rencontre

Pénalités sportives sur le
classement général

Non-participation aux Phases
finales (Art. 8.1.2)

250

Organisation journée

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la
rencontre

Pénalités sportives sur le
classement général

Défaut d’organisation d’une

rencontre

journée de réception (Art. 500 max
5.1.3/8.1.3)
. . Pénalités sportives sur la Pénalités sportives sur le
Equipe Sanction (€)

classement général

Non-participation ou forfait
d’équipe sur une rencontre
(Art. 6.22)

250

Défaite 8/0 - 16 sets a 0

-2 points

A partir de 2 rencontres
perdues par forfait, I'équipe
sera considérée comme forfait
général.

Equipe incompléte lors d’une
rencontre (Art. 6.21)

A partir de la 2¢
rencontre :

50€ / rencontre

-1 point par match non
joué sur le score de la
rencontre.

A partir de la 4¢™e rencontre en
effectif incomplet, I'équipe
sera considérée forfait général

Différence notoire entre valeur

joueurs a l'inscription et valeur

joueurs lors de la 1ere journée
(Art 2.2.3)

100€ si 5 joueurs
ou plus mal classés

-1 point si 5 joueurs ou plus
mal classés

Non-respect du reglement lors
d’une journée

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la
rencontre

Pénalités sportives sur le
classement général

Retard pour la remise de la
déclaration de présence ou de
la composition d’équipe (Art.
6.11)

50

Fraude d’identité

Le match est déclaré
forfait volontaire et le
match hiérarchiquement
inférieur est déclaré
forfait volontaire

Sanction appliquée par la Ligue
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Pénalités d’un point par
joueur et par rencontre

Non-respect du reglement -
joueurs

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la
rencontre

Pénalités sportives sur le
classement général

Joueur ne respectant pas les

criteres de qualification (Art.

4.3) et de participation (Art.
5.5)

Le match est déclaré
forfait volontaire et le
match hiérarchiquement
inférieur est déclaré
forfait volontaire
Pénalités d’un point par
joueur et par rencontre

Joueur non en regle pour les
Phases Finales (Art 8.3)

Le match est déclaré
forfait volontaire et le
match hiérarchiquement
inférieur est déclaré
forfait volontaire

L’équipe sera classée derniéere
de la poule de classement

Erreur de hiérarchie de joueur
(Art 5.8)

Match déclaré forfait
volontaire ainsi que le
match hiérarchiquement
inférieur

Match forfait volontaire (Art.
6.16)

Pénalité d'un point par
match sur le score de la
rencontre

Match forfait involontaire (Art.
5.10 et 6.16)

Aucune sanction si les
article 5.10 est
respecté. Sinon le
match sera considéré
comme forfait
volontaire et les
sanctions prévues
seront appliquées.

Erreur de hiérarchie d’équipe
(Art. 5.7)

Les équipes en question
sont déclarées forfait
Défaite 8/0 - 16 sets a 0

Défaut d’accueil dans une

Sanction (€)

Pénalités sportives sur la

Pénalités sportives sur le

réception rencontre classement général
Retard de désignation de GEO
aJ-20 d’une journée de 50
réception (Art. 5.1.3)
Non inscription d’un capitaine 50

en ligne sur BADNET (Art 5.1.2)
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Envoi tardif des convocations -5
(Art.5.1.3)
Salle non-conforme et sans 125
dérogation (Art. 6.8)
Défaut de GEO (non-présence
du GEO le jour de la 75
compétition) (Art. 6.10.1)
Défaut de matériel 75
informatique (Art 6.10.1)
Défaut de trousse de secours 2
(premiers soins) (Art 6.10.2)
Défaut d’affichage de score de 25
la rencontre (Art 6.9)
Volant n’ayant pas obtenu le
classement fédéral Elite (Art 150
6.7)
Défaut de Buvette ou Buvette
non suffisamment garnie (Art 125
6.6)
Retard dans la transmission 50
des résultats (Art. 6.19) Par jour de retard
Retard dans la transmission du
rapport GEO de la journée (Art. 50
6.19)
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Annexe 3 : FEUILLE DE ROUTE DES
CAPITAINES

Votre contact : Paul-Alexandre BALANA | 07 63 79 62 27 (lun - vend : 9h30-17h30) | interclubs@lifb.org

Cette feuille de route est une aide aux capitaines, elle n’est pas forcément exhaustive et

ne se soustrait pas a la lecture du réglement.

1. AVANT le début de la compétition

1.1.

1.2.

1.3.

1.3.1.

1.3.2.
1.4.

Lire attentivement le réeglement et les annexes.
(Téléchargeable sur le site www.lifb.org / « Compétitions Régionales » /« Interclubs » /« Réglements

»)
S’inscrire en ligne au plus tard 6 semaines avant la J1.

Vérifier que tous les Joueurs de I’équipe sont en conformité avec le réglement,
notamment :

Les licences des joueurs doivent étre validées dans les délais définis dans I'article 4.3 du reglement
des ICR.

Vérifier qu’aucun joueur ne soit suspendu (liste des suspendus sur http:/poona.ffbad.org).

Communiquer le calendrier des rencontres : (Téléchargeable en ligne via votre profil
« Capitaine ») a tous les Joueurs.

2. En cas de changement de Capitaine

La procédure de changement de capitaine est décrite dans I'article 5.1.2 du réglement.

3. AVANT une Journée (lorsque votre équipe se déplace)

3.1.
3.1.1.
3.2.
3.2.1.
3.2.2.

3.2.3.

Au moins 20 jours avant la journée :
Communiquer la convocation regue du capitaine héte a vos Joueurs.
Au moins 10 jours avant la journée :
Re-vérifier que tous les Joueurs de I'équipe sont en conformité avec le réglement.

En cas de multiples équipes dans le club, vérifier que la moyenne de I'équipe en division supérieure
n’est pas moins forte que celle de votre équipe (cf. réglement 5.6).

Récolter les numéros de téléphone des Joueurs et leur donner votre numéro (en cas de retard ou
autre...).
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4. AVANT une Journée (lorsque votre équipe joue a domicile)

4.1. Au moins 30 jours avant la réception :

4.1.1. Réunir les coordonnées importantes dont vous avez besoin pour envoyer la convocation :

1.

2.
3.
4.

Email des Capitaines (Téléchargeable en ligne via votre profil « Capitaine »).
Email et numéro de licence du GEO.
Email du Responsable Interclubs de votre club.

Adresse de votre gymnase et le chemin pour y accéder.

4.1.2. Préparer la convocation (attention aux éléments obligatoires) (voir I'article 6.4).

4.1.3. S’assurer (en collaboration avec le GEO) de la disponibilité du matériel indispensable, notamment :

1.

© N o o b~ WD

Les volants (pour les rencontres et les échauffements).

Les poteaux et de bons filets.

Le matériel informatique (ordi, imprimante, multiprises, feuilles blanches, ...).
L’accés Internet dans la salle.

Le systeme d’affichage.

La trousse de secours.

Le matériel, la buvette et I'alimentaire.

Etc... (voir I'Article 6 du reglement).

4.2. Au moins 20 jours avant la réception :

4.2.1. Envoyer la convocation par email et en méme temps, a toutes les personnes citées ci-dessous :

1.

2
3.
4

La Ligue lle-de-France de Badminton (interclubs@lifb.org).

Les Capitaines adverses.
Le GEO.

Le Responsable Interclubs (optionnel mais conseillé).

4.3. Au moins 10 jours avant la journée :

4.3.1. Revérifier que tous les Joueurs de I'équipe sont en conformité avec le reglement.

4.3.2. En cas de multiples équipes dans le club, vérifier que la moyenne de I'’équipe en division supérieure
n’est pas moins forte que celle de votre équipe (cf. réglement 5.6).

4.3.3. Récolter les numéros de téléphone des Joueurs et leur donner votre numeéro (en cas de retard ou autre...).
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5. AVANT le début des rencontres d’ICR

5.1. Au moins 1 heure avant I’heure de la rencontre indiquée sur la convocation :
5.1.1. S’assurer que vos Joueurs sont présents

5.1.2. Préparer la présence de votre équipe (si possible la veille) et la remettre dés votre arrivée.

5.2. Au moins 45 minutes avant I’heure de la rencontre :

5.2.1. Faire la composition de votre équipe.

5.3. Au moins 30 minutes avant I’heure de la rencontre :

5.3.1. Valider la composition de votre équipe.

5.3.2. Récupérer une feuille de rencontre.

6. PENDANT et APRES une journée d’ICR

6.1. Pendant une rencontre :
6.1.1. Noter les scores a la table de marque et signaler tous les problémes au GEO (et faite une réserve)
6.2. Alafin de la rencontre :

6.2.1. Vérifier et valider les résultats sur Badnet.

Rappel :
Les interclubs sont soumis, au méme titre qu’'une compétition, au code de conduite des Joueurs et officiels.

Toute blessure ou abandon doit étre justifié.

Bonne compétition !
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Annexe 4 : FEUILLE DE ROUTE DES
GEO

Votre contact : Paul-Alexandre BALANA | 07 63 79 62 27 (lun-vend : 9h30-17h30) | interclubs@lifb.org

Cette feuille de route est une aide aux GEO, elle n’est pas forcément exhaustive et ne se
soustrait pas a la lecture du réglement.

7. Au moins 30 JOURS AVANT la journée d’un ICR

7.1. Lire attentivement le Réglement et les Annexes.
(Télechargeable sur le site www.lifb.org / « Compétitions Régionales » /« Interclubs »/« Reglement »)

7.2. S’assurer (en collaboration avec le Capitaine) de la disponibilité du matériel
indispensable, notamment :

Les volants (pour échauffement et rencontres, obligatoire et imposé pour le championnat)
Les poteaux et de bons filets

Le matériel informatique (ordi, imprimante, multiprises, feuilles blanches, ...)

L’accés Internet dans la salle

Le systéme d’affichage

La trousse de secours

Le matériel « buvette » et I'alimentaire

Etc...

© N o o b~ 0w DN =

8. SEMAINE de la journée d’un ICR

8.1. Imprimer tous les documents utiles en prévention (cas de probleme
informatique) et faites des dossiers par rencontre :

8.1.1. Les feuilles de présence vierges

8.1.2. Les feuilles de composition d’équipe vierges
8.1.3. Les feuilles de rencontre vierges

8.1.4. Les feuilles de matchs

8.1.5. Les formulaires 6 « Réserves »
(Téléchargeable sur le site www.lifb.org /« vie sportive »/« Interclubs »/« Reglement »)
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9. Début d’une journée

9.1. 1h avant I’heure de la rencontre (heure indiquée sur la convocation) :
9.1.1. Vérifier que les capitaines déclarent leurs présences

Si Badnet ne fonctionne pas :

9.1.2. Réceptionner les feuilles de présences remplies.

9.1.3. Enregistrer les présents sur BadNet

9.1.4. Editer les feuilles de présences remplies informatiquement.

9.1.5. Noter sur les feuilles de présences, les informations relatives aux Arbitres.

9.2. 45 minutes avant I’heure de la rencontre :

9.2.1. Faire venir les Capitaines et les Joueurs a la table de marque (ou & un autre endroit prévu a cet effet) pour
vérification des joueurs en présence des 2 Capitaines.

Si Badnet ne fonctionne pas :

9.2.2. Donner a chaque Capitaine :

1. Lafeuille des classements de joueurs et de paires de son équipe et de leur adversaire (imprimer
en 2 exemplaires.

2. Sa feuille de composition d’équipe vierge.
9.3. 30 minutes avant I’heure de la rencontre :
9.3.1. Définir I'ordre des matchs avec BadNet
9.3.2. Répartir les arbitres sur des rencontres qui ne concernent pas leur équipe
Si Badnet ne fonctionne pas :

9.3.3. Réceptionner :
1. Les feuilles de présences remplies informatiquement signées

2. Les feuilles de composition d’équipe remplies manuellement

9.3.4. Editer:
1. Les feuilles de match pour les arbitres

2. Les feuilles de rencontre pour les capitaines
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10. PENDANT et APRES une journée

10.1. Pendant une rencontre :

10.1.1. Saisir les scores au fur et @ mesure dans BadNet
10.2. A la fin d’'une rencontre :

10.2.1. Demander aux capitaines de valider la rencontre

10.3. Renouveler les opérations 1 & 2 en autant de rotations prévues par I’échéancier
du jour

Bonne compétition !
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ANNEXE 5 : CONSTITUTION DES DIVISIONS

ET POULES

La constitution des poules et des divisions dépendra du nombre
d’équipes inscrites.

!“Wbre Poule A | Poule B | Poule C [Poule D | Poule E | Poule F [Poule G | Poule H e
équipes poules
48 6 6 6 6 6 6 6 6
47 6 6 6 6 6 6 6 5
46 6 6 6 6 6 6 5 5 3 divisions
(2x2pouleset1x4
45 6 6 6 6 6 5 5 5 poule)
44 6 6 6 6 5 5 5 5
43 6 6 6 5 5 5 5 5
42 6 6 6 6 6 6 6
41 6 6 6 6 6 6 5
40 6 6 6 6 6 5 5 3 divisions
(2x2pouleset1x3
39 6 6 6 6 5 5 5 poule)
38 6 6 6 5 5 5 5
37 6 6 5 5 5 5 5
36 6 6 6 6 6 6
35 6 6 6 6 6 5
34 6 6 6 6 5 S 3 divisions
33 6 6 6 5 5 5 (3 x 2 poules)
32 6 6 5 5 5 5
31 6 5 5 5 5 5
30 6 6 6 6 6
29 6 6 6 6 5
28 6 6 6 5 5 3 divisions
(2x2pouleset1x1
27 6 6 5 5 5 poule)
26 6 5 5 5 5
25 5 5 5 5 5
24 6 6 6 6
23 6 6 6 5
2 divisions
22 6 6 S S (2 x 2 poules)
21 6 5 5 5
20 5 5 5 5
19 7 6 6
18 6 6 6 1 division
17 6 6 5 (1 x 3 poules)
16 6 5 5 ou 2 divisions
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15 5 5 5 (1x1 F;))CC)JLLJJII:S?t 1x2
14 7 7

13 6 6

12 6 6 -

T S (1 x2 poulss)

10 5 5

Ce tableau est proposé a titre indicatif.
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Annexe 6 : ECHEANCIERS

Important : Si dans le cadre de votre réception, vous ne pouvez pas respecter les échéanciers pré-
vus ci-dessous, il est nécessaire de faire une demande de dérogation via le Formulaire 4, 6 se-
maines avant votre journée de réception.

Phase réguliere :

Echéancier Samedi - 6 terrains

12:45 | Convocations des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4 Terrain 5 Terrain 6
14:00 | Rotation n°1 1er Match /Renc.| 2éme Match [1er Match /Renc.| 2émé Match [1er Match /Renc.[ 2éme Match
. 1 /Renc. 1 2 /Renc. 2 3 /Renc. 3
14:35 Rotation n°2 3éme Match 4éme Match 3éme Match 4éme Match 3éme Match 4éme Match
i /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 /Renc. 3
15:10 Rotation n°3 5eme Match 6eme Match 5eme Match 6eme Match 5eme Match 6eme Match
i /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 /Renc. 3
. . o 7éme Match 8éme Match 7éme Match 8éme Match 7éme Match 8éme Match
15:45 Rotation n°4 /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 /Renc. 3
16:20 Pause Déjeuner ou Golter
i . o 1er Match /Renc.| 2éme Match |1er Match /Renc.[ 2émé Match [1er Match /Renc.| 2eéme Match
17:00 Rotation n"1 4 /Renc. 4 5 /Renc. 5 6 /Renc. 6
17:35 Rotation n°2 3eme Match 4éme Match 3eme Match 4éme Match 3eme Match 4éme Match
) /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 /Renc. 6
18:10 Rotation n°3 5eme Match 6eme Match 5eme Match 6eme Match 5eme Match 6eme Match
i /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 /Renc. 6
18:45 | Rotation n°4 7éme Match 8éme Match 7éme Match 8éme Match 7éme Match 8éme Match
i /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 /Renc. 6
19:20 Fin de la Journée
Echéancier Dimanche -4 terrains
07 :45 Convocations des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4
09:00 Rotation n°1 1er Match /Renc. 1 | 1er Match /Renc. 2 | 1er Match /Renc. 3 [2éme Match /Renc. 1
09:35 Rotation n°2 2éme Maztch /Renc. | 2éme Ma?fch /Renc. | 3éme Ma1tch /Renc. 3&me Match /Renc. 2
10:10 Rotation n°3 3eme Magch /Renc. | 4eme Ma1tch /Renc. | 4eme Maztch /Renc. 4&me Match /Renc. 3
10:45 Rotation n°4 5éme Ma1tch /Renc. | 5éme Maztch /Renc. | 5éme Ma;ch /Renc. 6&me Match /Renc. 1
11:20 Rotation n°5 6eme Ma2tch /Renc. | 6éme Ma:;ch /Renc. | 7éme Ma1tch /Renc. 7&me Match /Renc. 2
11:55 Rotation n°6 7éme Ma;ch /Renc. | 8éme Ma1tch /Renc. | 8éme Maztch /Renc. 8eme Match /Renc. 3
12: 30 Pause Déjeuner
13:20 Rotation n°1 1er Match /Renc. 4 | 1er Match /Renc. 5 | 1er Match /Renc. 6 |2éme Match /Renc. 4
13:55 Rotation n°2 2eme Mastch /Renc. | 2éme Maéch /Renc. | 3éme Maich /Renc. 3&me Match /Renc. 5
14:30 Rotation n°3 3éme Maéch /Renc. | 4éme Ma‘:ch /Renc. | 4éme Ma;ch /Renc. 4&me Match /Renc. 6
15:05 Rotation n°4 5éme Ma‘:ch /Renc. | 5éme Mastch /Renc. | 5éme Maéch /Renc. 6&me Match /Renc. 4
15:40 Rotation n°5 6eme Ma;ch /Renc. | 6eme Maéch /Renc. | 7eme Ma;ch /Renc. 7&me Match /Renc. 5
16:15 Rotation n°6 7éme Maéch /Renc. | 8éme Ma‘:ch /Renc. | 8éme Ma;ch /Renc. 8eme Match /Renc. 6
16:50 Fin de la Journée
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Echéancier Dimanche -5 terrains

07.45 Convocations des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4 Terrain 5
09:00 Rotation n°1 1er Match /Renc. 1 AETE Ma1tch IR 1er Match /Renc. 2 I Maztch st 1er Match /Renc. 3
. . o 2éme Match /Renc. | 3éme Match /Renc. | 4éme Match /Renc. | 3éme Match /Renc. | 4éme Match /Renc.
09:35 Rotation n°2 3 1 1 5 >
. o 3éme Match /Renc. | 4éme Match /Renc. | 5éme Match /Renc. | 6eme Match /Renc. | 5éme Match /Renc.
10:10 Rotation n°3 3 3 1 1 2
10:45 Rotation n°4 6eme Maztch /Renc. | 5éme Ma;ch /Renc. | 6éme Ma?:ch /Renc. | 7éme Ma1tch /Renc. | 8éme Ma1tch /Renc.
. o 7éme Match /Renc. | 8¢me Match /Renc. | 7éme Match /Renc. | 8¢éme Match /Renc.
11:20 Rotation n°5 2 5 3 :
11:55 Pause Déjeuner
12:45 Rotation n°1 1er Match /Renc. 4 Azt Ma;ch IRt 1er Match /Renc. 5 el Mastch Atste, 1er Match /Renc. 6
. . o 2eme Match /Renc. | 3eme Match /Renc. | 4éme Match /Renc. | 3¢me Match /Renc. | 4éme Match /Renc.
13:20 Rotation n°2 6 4 4 : p
. . o 3éme Match /Renc. | 4éme Match /Renc. | 5éme Match /Renc. | 6éme Match /Renc. | 5éme Match /Renc.
13:55 Rotation n°3 6 6 4 4 5
14:30 Rotation n°4 6eme Ma5tch /Renc. | 5éme Maéch /Renc. | 6éme Maéch /Renc. | 7éme Ma‘:ch /Renc. | 8éme Ma‘:ch /Renc.
. o 7éme Match /Renc. | 8éme Match /Renc. | 7éme Match /Renc. | 8¢me Match /Renc.
15:05 Rotation n°5 5 E A A
15:40 Fin de la Journée
Echéancier Dimanche - 6 terrains
08:45 | Convocations des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4 Terrain 5 Terrain 6
10:00 Rotation n°1 1er Match /Renc. 2éme Match 1er Match /Renc. 2émé Match 1er Match /Renc. |2éme Match /Renc.
’ 1 /Renc. 1 2 /Renc. 2 & &
. . o 3eme Match 4éme Match 3éme Match 4éme Match 3eme Match 4éme Match /Renc.
10:35 Rotation n°2 /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 3
11:10 Rotation n°3 5eme Match 6eme Match 5eme Match 6eme Match 5eme Match  |6eme Match /Renc.
’ /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 &
. . ° 7éme Match 8eme Match 7éme Match 8éme Match 7éme Match  |8éme Match /Renc.
11:45 Rotation n°4 /Renc. 1 /Renc. 1 /Renc. 2 /Renc. 2 /Renc. 3 3
12:20 Pause Déjeuner
. ° 1er Match /Renc. 2éme Match 1er Match /Renc. 2émé Match 1er Match /Renc. |2éme Match /Renc.
13:10 Rotation n°1
4 /Renc. 4 5 /Renc. 5 6 6
13:45 Rotation n°2 3éme Match 4eme Match 3eme Match 4eme Match 3éme Match  |[4éme Match /Renc.
i /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 6
14:20 Rotation n°3 5eme Match 6eme Match 5éme Match 6eme Match 5éme Match  |6eme Match /Renc.
’ /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 6
14:55 Rotation n°4 7éme Match 8éme Match 7éme Match 8éme Match 7éme Match  |8éme Match /Renc.
i /Renc. 4 /Renc. 4 /Renc. 5 /Renc. 5 /Renc. 6 6
15:30 Fin de la Journée
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Phases Finales :

Echéancier Samedi -1 groupe

12:45 | Convocation des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4

14:00 Rotation n°1 Match 1 / Demie 1 Match 2 / Demie 1 Match 1 / Demie 2 Match 2 / Demie 2
14:35 Rotation n°2 Match 3 / Demie 1 Match 4 / Demie 1 Match 3 / Demie 2 Match 4 / Demie 2
15:10 Rotation n°3 Match 5/ Demie 1 Match 6 / Demie 1 Match 5/ Demie 2 Match 6 / Demie 2
15:45 Rotation n°4 Match 7 / Demie 1 Match 8 / Demie 1 Match 7 / Demie 2 Match 8 / Demie 2

. . o MIXTE EN OR / De- MIXTE EN OR / De-
16:20 Rotation n°5 mie 1 mie 2
16:55 Pause
17:35|  Rotation n°1 ke 1n ; I:et'te A | EET i ; lzet'te Fi- | Match 1/ Finale Match 2/ Finale
18:10|  Rotation n°2 MR ?‘ ; l':e”te | e ‘; ; lze“te Fi- | Match 3/ Finale Match 4 / Finale
18:45 Rotation n°3 e i;II;’etlte || i (rS];lI:etlte o Match 5 / Finale Match 6 / Finale
19:20|  Rotation n°4 ke :1 ; Izet'te = || ey i ; l':et'te Fi- | Match 7/ Finale Match 8 / Finale
19:55 Rotation n°5 MIXTE EN OR / Petite MIXTE EN OR / Fi-

Finale nale

20:30 Fin de la Journée

Les rotations prévues pour les mixtes en or peuvent étre supprimées dans le cas ou les rencontres
ne nécessitent pas de match décisif.

Echéancier Dimanche -1 groupe

08:45 | Convocation des équipes
Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4

10:00 Rotation n°1 Match 1 / Demie 1 Match 2 / Demie 1 Match 1 / Demie 2 Match 2 / Demie 2
10:35 Rotation n°2 Match 3 / Demie 1 Match 4 / Demie 1 Match 3 / Demie 2 Match 4 / Demie 2
11:10 Rotation n°3 Match 5/ Demie 1 Match 6 / Demie 1 Match 5/ Demie 2 Match 6 / Demie 2
11:45 Rotation n°4 Match 7 / Demie 1 Match 8 / Demie 1 Match 7 / Demie 2 Match 8 / Demie 2
12:20 Rotation n°5 MIXTE EN OR/ De- MIXTE EN OR / De-

mie 1 mie 2
12:55 Pause Déjeuner
13:35 Rotation n°1 Lele 1n ;lzet'te A || MetE i élzet'te Fi- | Match 1/ Finale Match 2/ Finale
14:10 Rotation n°2 b e ?] ; Izet'te || ke ‘:1 ; I:et'te Fi- | Match 3/ Finale Match 4 / Finale
14:45 Rotation n°3 i i ; lzet“e A g i ; Ize”te Fi- | Match 5/ Finale Match 6 / Finale
15:20 Rotation n°4 Ele 31 ; I':et'te || LeElE i ; Izet'te Fi- | Match 7/ Finale Match 8 / Finale
15:55 Rotation n°5 MIXTE E!\l OR / Petite MIXTE EN OR / Fi-

Finale nale
16:30 Fin de la Journée

Les rotations prévues pour les mixtes en or peuvent étre supprimées dans le cas ou les rencontres
ne nécessitent pas de match décisif.
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08:45

Echéancier Dimanche - 2 groupes

Convocation des équipes

Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4 Terrain 5 Terrain 6 Terrain 7
10:00 | Rotation n°1 Match 1 /Grp | Match2/Grp | Match 1/Grp | Match 2/Grp Match 1 /Grp | Match2/Grp |Match1/Grp2 /
: 1 / Demie 1 1 / Demie 1 1 / Demie 2 1 / Demie 2 2 / Demie 1 2 / Demie 1 Demie 2
10:35 | Rotation n°2 Match 2 /Grp | Match 3/Grp | Match4/Grp | Match 3/ Grp Match 4 /Grp | Match 3/Grp [Match4/Grp2 /
i 2 / Demie 2 1 / Demie 1 1 / Demie 1 1 / Demie 2 1 / Demie 2 2 [/ Demie 1 Demie 1
11:10 | Rotation n°3 Match 3/Grp | Match4/Grp | Match5/Grp | Match 6/ Grp Match 5/ Grp | Match6/Grp [Match5/Grp 2 /
i 2 / Demie 2 2 / Demie 2 1 / Demie 1 1 / Demie 1 1 / Demie 2 1 / Demie 2 Demie 1
11:45 | Rotation n°4 Match 6 /Grp | Match5/Grp | Match6/Grp | Match 7 / Grp Match 8 /Grp | Match 7 /Grp [Match8/Grp1 /
i 2 / Demie 1 2 [ Demie 2 2 / Demie 2 1 / Demie 1 1 / Demie 1 1 / Demie 2 Demie 2
12:20 | Rotation n°5 Match 7 /Grp | Match8/Grp | Match7/Grp | Match 8/Grp | MIXTE EN OR/|MIXTE EN OR/
' 2 / Demie 1 2 [ Demie 1 2 / Demie 2 2 /Demie 2 |Grp 1 / Demie 1|Grp 1 / Demie 2
. . o MIXTE EN OR /[ MIXTE EN OR /
12:55 | Rotation n°6 Grp 2 / Demie 1|Grp 2 / Demie 2
13:30 Pause Déjeuner
14:10 | Rotation n°1 Match 1 /Grp | Match 2/Grp |Match 1/Grp 2 /|Match 2/ Grp 2 /[Match 1/ Grp 1/|Match 2/ Grp 1/|Match 1/Grp 2 /
' 1 / Petite Finale [1 / Petite Finale | Petite Finale Petite Finale Finale Finale Finale
14:45 | Rotation n°2 Match 2 /Grp | Match 3/Grp | Match 4 /Grp [Match 3 /Grp 2 /[Match 4 / Grp 2 /|Match 3/ Grp 1 /| Match 4 /Grp 1/
i 2 / Finale 1 / Petite Finale [1 / Petite Finale | Petite Finale Petite Finale Finale Finale
15:20 | Rotation n°3 Match 3/Grp | Match4/Grp | Match5/Grp | Match 6/Grp [Match 5/ Grp 2/|Match 6 / Grp 2 /| Match5/Grp 1/
: otatio 2 /Finale 2 /Finale |1 / Petite Finale [1 / Petite Finale | Petite Finale | Petite Finale Finale
15:55 | Rotation n°4 Match 6 / Grp 1/| Match5/Grp | Match6/Grp | Match7/Grp [ Match 8/Grp |Match 7 /Grp 2 /| Match 8 / Grp 2/
' Finale 2 / Finale 2 / Finale 1 / Petite Finale |1 / Petite Finale | Petite Finale Petite Finale
MIXTE EN OR /| MIXTE EN OR /
16:30 | Rotation n°s [Match 7/Grp 1/Match 8/ Grp 1/ Match 7/Grp | Match 8/Grp | "4 % patit FiGrp 2 / Petite Fi-
Finale Finale 2 / Finale 2 / Finale
nale nale
. . o MIXTE EN OR /[ MIXTE EN OR /
17:05 | Rotationn®6 | '~ 1"/ Findie | Grp 2 / Finale
17:40 Fin de la Journée

Les rotations prévues pour les mixtes en or peuvent étre supprimées dans le cas ou les rencontres
ne nécessitent pas de match décisif.
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	1. AVANT le début de la compétition
	1.1. Lire attentivement le règlement et les annexes.  (Téléchargeable sur le site www.lifb.org / « Compétitions Régionales » /« Interclubs » /« Règlements »)
	1.2. S’inscrire en ligne au plus tard 6 semaines avant la J1.
	1.3. Vérifier que tous les Joueurs de l’équipe sont en conformité avec le règlement, notamment :
	1.3.1. Les licences des joueurs doivent être validées dans les délais définis dans l’article 4.3 du règlement des ICR.
	1.3.2. Vérifier qu’aucun joueur ne soit suspendu (liste des suspendus sur http://poona.ffbad.org).

	1.4. Communiquer le calendrier des rencontres : (Téléchargeable en ligne via votre profil « Capitaine ») à tous les Joueurs.

	2. En cas de changement de Capitaine
	3. AVANT une Journée (lorsque votre équipe se déplace)
	3.1. Au moins 20 jours avant la journée :
	3.1.1. Communiquer la convocation reçue du capitaine hôte à vos Joueurs.

	3.2. Au moins 10 jours avant la journée :
	3.2.1. Re-vérifier que tous les Joueurs de l’équipe sont en conformité avec le règlement.
	3.2.2. En cas de multiples équipes dans le club, vérifier que la moyenne de l’équipe en division supérieure n’est pas moins forte que celle de votre équipe (cf. règlement 5.6).
	3.2.3. Récolter les numéros de téléphone des Joueurs et leur donner votre numéro (en cas de retard ou autre…).


	4. AVANT une Journée (lorsque votre équipe joue à domicile)
	4.1. Au moins 30 jours avant la réception :
	4.1.1. Réunir les coordonnées importantes dont vous avez besoin pour envoyer la convocation :
	1. Email des Capitaines (Téléchargeable en ligne via votre profil « Capitaine »).
	2. Email et numéro de licence du GEO.
	3. Email du Responsable Interclubs de votre club.
	4. Adresse de votre gymnase et le chemin pour y accéder.

	4.1.2. Préparer la convocation (attention aux éléments obligatoires) (voir l’article 6.4).
	4.1.3. S’assurer (en collaboration avec le GEO) de la disponibilité du matériel indispensable, notamment :
	1. Les volants (pour les rencontres et les échauffements).
	2. Les poteaux et de bons filets.
	3. Le matériel informatique (ordi, imprimante, multiprises, feuilles blanches, …).
	4. L’accès Internet dans la salle.
	5. Le système d’affichage.
	6. La trousse de secours.
	7. Le matériel, la buvette et l’alimentaire.
	8. Etc… (voir l’Article 6 du règlement).


	4.2.  Au moins 20 jours avant la réception :
	4.2.1. Envoyer la convocation par email et en même temps, à toutes les personnes citées ci-dessous :
	1. La Ligue Ile-de-France de Badminton (interclubs@lifb.org).
	2. Les Capitaines adverses.
	3. Le GEO.
	4. Le Responsable Interclubs (optionnel mais conseillé).


	4.3. Au moins 10 jours avant la journée :
	4.3.1. Revérifier que tous les Joueurs de l’équipe sont en conformité avec le règlement.
	4.3.2. En cas de multiples équipes dans le club, vérifier que la moyenne de l’équipe en division supérieure n’est pas moins forte que celle de votre équipe (cf. règlement 5.6).
	4.3.3. Récolter les numéros de téléphone des Joueurs et leur donner votre numéro (en cas de retard ou autre…).


	5. AVANT le début des rencontres d’ICR
	5.1. Au moins 1 heure avant l’heure de la rencontre indiquée sur la convocation :
	5.1.1. S’assurer que vos Joueurs sont présents
	5.1.2. Préparer la présence de votre équipe (si possible la veille) et la remettre dès votre arrivée.

	5.2.  Au moins 45 minutes avant l’heure de la rencontre :
	5.2.1. Faire la composition de votre équipe.

	5.3. Au moins 30 minutes avant l’heure de la rencontre :
	5.3.1. Valider la composition de votre équipe.
	5.3.2. Récupérer une feuille de rencontre.


	6. PENDANT et APRES une journée d’ICR
	6.1. Pendant une rencontre :
	6.1.1. Noter les scores à la table de marque et signaler tous les problèmes au GEO (et faite une réserve)

	6.2. A la fin de la rencontre :
	6.2.1. Vérifier et valider les résultats sur Badnet.
	Les interclubs sont soumis, au même titre qu’une compétition, au code de conduite des Joueurs et officiels.
	Toute blessure ou abandon doit être justifié.


	7. Au moins 30 JOURS AVANT la journée d’un ICR
	7.1. Lire attentivement le Règlement et les Annexes.  (Téléchargeable sur le site www.lifb.org / « Compétitions Régionales » /« Interclubs »/« Règlement »)
	7.2. S’assurer (en collaboration avec le Capitaine) de la disponibilité du matériel indispensable, notamment :
	1. Les volants (pour échauffement et rencontres, obligatoire et imposé pour le championnat)
	2. Les poteaux et de bons filets
	3. Le matériel informatique (ordi, imprimante, multiprises, feuilles blanches, …)
	4. L’accès Internet dans la salle
	5. Le système d’affichage
	6. La trousse de secours
	7. Le matériel « buvette » et l’alimentaire
	8. Etc…


	8. SEMAINE de la journée d’un ICR
	8.1. Imprimer tous les documents utiles en prévention (cas de problème informatique) et faites des dossiers par rencontre :
	8.1.1. Les feuilles de présence vierges
	8.1.2. Les feuilles de composition d’équipe vierges
	8.1.3. Les feuilles de rencontre vierges
	8.1.4. Les feuilles de matchs
	8.1.5. Les formulaires 6 « Réserves »  (Téléchargeable sur le site www.lifb.org /« vie sportive »/« Interclubs »/« Règlement »)


	9. Début d’une journée
	9.1. 1h avant l’heure de la rencontre (heure indiquée sur la convocation) :
	9.1.1. Vérifier que les capitaines déclarent leurs présences
	Si Badnet ne fonctionne pas :
	9.1.2. Réceptionner les feuilles de présences remplies.
	9.1.3. Enregistrer les présents sur BadNet
	9.1.4. Editer les feuilles de présences remplies informatiquement.
	9.1.5. Noter sur les feuilles de présences, les informations relatives aux Arbitres.

	9.2. 45 minutes avant l’heure de la rencontre :
	9.2.1. Faire venir les Capitaines et les Joueurs à la table de marque (ou à un autre endroit prévu à cet effet) pour vérification des joueurs en présence des 2 Capitaines.
	Si Badnet ne fonctionne pas :
	9.2.2. Donner à chaque Capitaine :
	1. La feuille des classements de joueurs et de paires de son équipe et de leur adversaire (imprimer en 2 exemplaires.
	2. Sa feuille de composition d’équipe vierge.


	9.3. 30 minutes avant l’heure de la rencontre :
	9.3.1. Définir l’ordre des matchs avec BadNet
	9.3.2. Répartir les arbitres sur des rencontres qui ne concernent pas leur équipe
	Si Badnet ne fonctionne pas :
	9.3.3. Réceptionner :
	1. Les feuilles de présences remplies informatiquement signées
	2. Les feuilles de composition d’équipe remplies manuellement

	9.3.4. Editer :
	1. Les feuilles de match pour les arbitres
	2. Les feuilles de rencontre pour les capitaines



	10. PENDANT et APRES une journée
	10.1. Pendant une rencontre :
	10.1.1. Saisir les scores au fur et à mesure dans BadNet

	10.2. A la fin d’une rencontre :
	10.2.1. Demander aux capitaines de valider la rencontre

	10.3. Renouveler les opérations 1 & 2 en autant de rotations prévues par l’échéancier du jour

	La constitution des poules et des divisions dépendra du nombre d’équipes inscrites.

